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05 PYYDÄ KOIRA ULKONA KESKEN LEIKIN LUOKSESI,
PALKITSE, MUTTA ÄLÄ OTA KIINNI.

07 RIIPPUMATTA SIITÄ MITÄ KOIRA ON TEHNYT, ÄLÄ
KOSKAAN OLE SILLE VIHAINEN 

SEN TULLESSA LUOKSESI!
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KEHU KOIRAA JOKA KERTA, KUN SE KATSOO SINUA.

SANO "TÄNNE" JOKA KERRAN, KUN ANNAT
KOIRALLE NAMIN TAI RUUAN.

KEHU KOIRAA JOKA KERTA, KUN SE TULEE
LUOKSESI (PYYSIT TAI ET).

SANO "TÄNNE" AINA, KUN TULET ITSE KOTIIN JA 
KOIRA JUOKSEE SINUA VASTAAN ETEISEEN.

TOISTA KOHTA 5 JOKA PÄIVÄ 5 KERTAA.

SEITSEMÄN KOHDAN

LUOKSETULOTAIKA
Noudata ohjelmaa viikko, näe maaginen muutos koirassa!
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